PANDUAN TENIS #1 


SERVIS 8 MENCETAK ANGKA 


PEAAIN 1 РЕМАМ 2 








1. PARA PEMAIN AKAN MELAKUKAN UNDIAN MELALUI 
LEMPARAN UANG LOGAM ATAU MEMUTAR RAKET MEREKA. 


ΡΕΜΕΝΑΝΘΝΥΑ BOLEH MEMILIH HAL OI BAWAH INI: 
A. MELAKUKAN SERVIS 

B. MENERIMA SERVIS 

С, MEMILIH SISI LAPANGAN 

D. MEMBERIKAN PILIHANNYA PADA LAWAN 


SEMISAL PEMAIN 1 MEMENANGKAN ΗΝΟΙΑΝ LEMPARAN 
UANG LOGAM, ОДМ PIA MEMUTUSKAN UNTUK YANG 
TERLEBIH OULU MELAKUKAN SERVIS, 

MAKA PEMAIN 2 BOLEH MEMILIH SISI LAPANGAN YANG 
ΟΙΙΝΘΙΝΚΑΝΝΥΑ. 


PUKULAN SERVIS 


PUKULAN SERVIS SELALU DILAKUKAN О! BAGIAN KANAN 


PEMAIN HARUS MELAKUKAN PUKULAN SERVIS 
оі BELAKANG GARIS BASELINE, 
OI ANTARA GARIS SISI KANAN 
DAN GARIS TENGAH. 
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PUKULAN SERVIS HARUS МЕМОАРАТ 
SECARA DIAGONAL 
ñ OI AREA КОТАК SERVIS 
YANG BERLAWANAN DENGANNYA. 
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BOLA HARUS МЕМОАРАТ 
О! ОДАМ GARIS INI 
SEBELUM TERPENTAL 


PELAKU SERVIS ΟΙΒΕΡΙΚΑΝ OUA KESEMPATAN 
UNTUK MELAKUKAN PUKULAN SERVIS. 




















BILA 8OLANYA GAGAL MENCAPAI SISI LAIN, 
MAKA KATA “FAULT” AKAN ΟΙΤΕΡΙΑΚΚΑΝ. 
BILA KESEMPATAN KEOUA MASIH JUGA GAGAL, 
MAKA YANG OITEQIAKKAN ADALAH KATA *OOUBLE FAULT”, 
ANGKA AKAN ΟΙΒΕΡΙΚΑΝ PADA PEMAIN 2 


BILA PUKULAN SERVISNYA BERHASIL, 
KEDUA PEMAIN HARUS MENGEMBALIKAN BOLANYA, 
TAK GOLEH LEBIH OARI OUA KALI PANTULAN CKE LAPANGAN), 
KE ARAH ΒΙΟΑΝΘ LAPANGAN LAWAN SAMPAI SALAH SATUNYA 
GAGAL MEMUKUL BOLA TERSEBUT. 


OI DALAM KOTAK 
BERGARIS INI 











PEMAIN 1 AKAN MELAKUKAN SERVIS 
DARI SISI KIRI BASELINE-NYA UNTUK POIN KEDUA, 
DAN IA AKAN TERUS MELAKUKANNYA SECARA BERGANTIAN 
KANAN DAN KIRI PADA AWAL TIAP POIN PERMAINAN CGAME). 

















DI AKHIR GAME PERTAMA DAN TIAP GAME GANJIL, 
PARA PEMAIN AKAN BERTUKAR SISI LAPANGAN, 
DAN PEMAIN YANG MELAKUKAN SERVIS ©! GAME SEBELUMNYA 
KINI AKAN MENERIMA SERVIS. 
PELAKU SERVIS SELALU MEMULAI SEBUAH GAME 
DENGAN MELAKUKAN SERVIS ОДР! SISI KANAN. 





PENERIMA SERVIS 
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DI AWAL ПАР GAME, PEMAIN 1 AKAN МЕМУЕВИТКАМ JUMLAH GAME 
YANG ΟΙΜΕΝΑΝΘΚΑΝ TIAP PEMAIN, 
DIMULAI ΟΕΝΘΑΝ ANGKA YANG OIMILIKINYA. 








ZIZIEN V ыо ιν АЧА 


ΟΙ ΡΕΡΤΑΝΟΙΝΘΑΝ ВЕЗТ-ОЕ-ТНРЕЕ, 
SEORANG PEMAIN HARUS MEMENANGKAN: 


>> EMPAT POIN UNTUK MEMENANGKAN SATU *GAME” 
>> ENAM *GAME” UNTUK МЕМЕМАМЕКАМ SATU “БЕТ” 
>> ОЦА *SET” UNTUK MEMENANGKAN “MATCH” 


(РЕРТАМОМЕАМ> 
ISTILAH/NILAI SETARA DENGAN 
LOVE ο 
15 f 
зо 2 
чо 3 
GAME 4 


